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MONTEREN VAN HET STOFDEKSEL  
 

1. Bevestig de meegeleverde houders voor het stofdeksel op de draaitafel. 
2. Bevestig het stofdeksel op de houders zoals hier links getoond. 
 
 
 
 
 

 

DE TWEE MODI  
 

De LP 2 CD heeft twee algemene bedrijfsmodi: CD-spelermodus 
en interne Flash-spelermodus. De huidig geselecteerde modus 
wordt aangegeven door de twee LEDs (CD en INT) die zich aan 
de rechterzijde van de display bevinden, zoals hier getoond. 

 

CD-spelermodus stelt u in staat: 

� muziek af te spelen van niet-blanco CDs met standaard besturing (Play, Pause, Stop, Skip, Fast Forward en 
Rewind: afspelen, pauze, stop, overslaan, vooruit en terug scannen) 

� een specifiek nummer van CD te kopiëren naar de interne Flash-speler 

� de inhoud van een CD in zijn geheel te kopiëren naar de interne Flash-speler 

 

Interne Flash-spelermodus stelt u in staat: 

� nummers van een geluidsbron te kopiëren (vinyl of externe bron aangesloten op Line In) 

� muziek af te spelen die opgeslagen is in de interne Flash-speler, met standaard besturing (Play, Pause, Stop, 
Skip, Fast Forward en Rewind: afspelen, pauze, stop, overslaan, vooruit en terug scannen) 

� opgenomen nummers uit de interne Flash-speler te wissen 

� een opgenomen nummer te splitsen in meerdere nummers 

� de inhoud van de interne Flash-speler naar een blanco CD-R te branden 
 

 

 

CD-SPELERMODUS  
 

In deze modus kunt u muziek beluisteren of opnemen vanaf een niet-blanco CD. Wanneer u de CD voor het eerst 
plaatst, zal het scherm de informatie tonen zoals hier weergegeven: 

1. het nummer dat wordt gespeeld wanneer u op [PLAY] 
drukt (01 in dit voorbeeld); 

2. het totale aantal nummers op de CD (12 in dit voor-
beeld); 

3. totaalduur van de CD in MM:SS- (minuten:seconden-) 
formaat (62:35 in dit voorbeeld). 

 

MUZIEK VAN CD AFSPELEN 
 

Om muziek van de CD af te spelen drukt u op knop [PLAY]. Wanneer de CD wordt afgespeeld, geeft de bovenste 
regel van de display de verstreken tijd van het nummer weer; de onderste lijn geeft stereo niveaumeting weer met 
pieken, zoals in de illustratie rechts getoond. 
 
� U kunt door de opties voor tijdweergave bladeren door het 

indrukken van knop [DISPLAY]. De opties zijn ‘Elapsed’ 
(verstreken), ‘Track Remain’ (resterend nummer) en ‘Total 
Remain’ (totaal resterend). 

� Druk op [FF] of [REW] om resp. het volgende of vorige 
nummer over te slaan. Druk de knop in en houd deze 
ingedrukt tijdens het afspelen om snel vooruit of terug te 
scannen. 

� Een druk op [PAUSE] tijdens het afspelen laat het afspelen 
pauzeren. Druk opnieuw om te hervatten. 

� Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen. 

Scanning disc... z 

 

CD: 01/12 T62:35 
 

   CD Player 

z 

 

CD: 01/12  00:15 
 

========== = 

z 
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MENUOPTIES CD-SPELERMODUS 
 

Voor toegang tot de verschillende menuopties in CD-spelermodus drukt u op knop [MENU]. Om door de 
menuopties te bladeren blijft u op knop [MENU] drukken. Nadat door alle beschikbare menuopties is gebla-
derd, keert de unit terug naar het standaardscherm voor CD-spelermodus. De beschikbare menuopties wor-
den hieronder beschreven: 
 
Schakelen naar interne Flash-spelermodus 
 

Deze optie stelt u in staat handmatig te schakelen naar interne 
Flash-spelermodus. Druk op [YES] om te schakelen. 
 
 
 

 
Copy Track (nummer kopiëren) 
 

Deze optie stelt u in staat een nummer van de CD naar de inter-
ne Flash-speler te kopiëren. U zult het scherm zien zoals hier 
rechts getoond. Het nummer dat gekopieerd wordt is het nummer 
dat geselecteerd was voor de menuopties werden geopend. 
(Nummer "01" in dit voorbeeld). 
 
Gebruik [REW] en [FF] voor selecteren van de bestemming voor 
het gekopieerde nummer ("03" in dit voorbeeld). Druk op [YES] 
om te kopiëren naar deze bestemming. Druk op [NO] om de 
bewerking te annuleren. 
 
N.B.: de interne Flash-speler van de unit heeft een maximale 
capaciteit van 99 nummers of 80 minuten. 
 
Copy All (alles kopiëren) 
 

Deze optie stelt u in staat een complete CD naar de interne 
Flash-speler te kopiëren. Druk op [YES] om de complete CD te 
kopiëren. 
 
 
 
 
Als de interne Flash-speler al gegevens bevat, ziet u het scherm 
zoals hier rechts getoond. Druk op [YES] als u de inhoud van de 
CD toch wilt kopiëren. 
 
Wederom: de interne Flash-speler van de unit heeft een 
maximale capaciteit van 99 nummers of 80 minuten. 
 
Hierna ziet u het scherm zoals hier rechts getoond. Wilt u de 
inhoud van de interne Flash-speler wissen voor u doorgaat, druk 
dan op [YES]. Wilt u de inhoud behouden, druk dan op [NO]; in 
dat geval zullen de nieuwe nummers gekopieerd worden vanaf 
de eerstvolgende beschikbare locatie. (Bijv.: als er 8 nummers in 
de speler opgeslagen zijn, beginnen de nieuwe nummers bij 9). 
 
Repeat Mode (herhalingsmodus) 
 

Deze optie stelt u in staat het afspelen van een nummer of de 
gehele CD te herhalen. Opties zijn: Repeat Off (herhalen uit), 
Repeat Track (nummer herhalen), Repeat All (alles herhalen). 
Gebruik knop [SELECT] om door de verschillende opties te 
bladeren. 
 
System Info (systeeminformatie) 
 

Deze pagina geeft diverse systeeminformatie weer. Druk op 
[SELECT] wanneer u zich op deze pagina bevindt, om door de 
informatievelden te bladeren. 
 

N.B.: Systeeminformatie kan vereist zijn bij contact met de 
afdeling Technische Ondersteuning. 

Menu: Copy Whole  
 

CD to Int Flash 
( i t Fl h

z 

 

Flash not empty  
 

Copy anyway? 

z 

 

Flash not empty  
 

Clear Flash 1st 
(fl h t

z 

 

Menu: SystemInfo  

Software: 1.00 
z 

 

Menu: Switch to  
 

 Flash Player? 

z 

 

Menu: Copy Track 
 

CD:01 -> INT:03? 

z 

 

Menu: Repeat  

Repeat Off 
(herhalen uit)

z 
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GELUIDSBRON 
LIJNNIVEAU 

OPNEMEN

 
 

INTERNE FLASH-SPELERMODUS  
 
De LP 2 CD heeft een interne Flash-speler. Deze speler wordt gebruikt voor het kopiëren van muziek vanaf 
de draaitafel of een externe geluidsbron die aangesloten is op de Line In-ingangen aan de achterzijde van de 
unit. Het proces wordt hieronder aangegeven: 
 
 

 
 
 
 
 
U kunt zich afvragen "waarom brand ik mijn muziek niet direct naar CD"? Er zijn verschillende redenen 
waarom we voor deze aanpak hebben gekozen: 
 
� Eerst opnemen naar de interne Flash-speler stelt u in staat fouten te corrigeren en de overgangen in de 

nummers te perfectioneren voor de opnamen op CD worden gezet. 

� Het draaien van een CD-station geeft mechanische ruis die in de opnamen kan doorlekken. Opnemen 
naar de interne Flash-speler voorkomt dat deze ruis in uw opnamen terechtkomt, waardoor de hoogst 
mogelijke geluidsgetrouwheid gewaarborgd wordt. 

 
 

MUZIEK OPNEMEN NAAR DE INTERNE FLASH-SPELER  
 

1. Ten eerste zorgt u ervoor dat u zich in interne Flash-
spelermodus bevindt (oranje LED naast “INT” hoort op te 
lichten). Als de unit zich in CD-spelermodus bevindt 
(groene LED naast "CD"), druk dan eenmaal op [MENU] en 
daarna op [YES] wanneer het scherm zoals in het 
voorbeeld, hier rechts, wordt getoond om te schakelen 
naar interne Flash-spelermodus. 

2. Selecteer de bron waarvandaan u wilt opnemen door schakelaar PHONO/LINE in de gewenste positie te 
zetten. Stel de schakelaar in op PHONO wanneer u platen wilt opnemen vanaf de draaitafel, stel deze in op 
LINE bij opnemen vanaf een externe geluidsbron, zoals een cassette- of persoonlijke muziekspeler die 
aangesloten is op de LINE IN-ingang aan de achterzijde van de LP 2 CD. 

3. Druk op knop [RECORD] (opnemen). De rode LED 
onder de knop gaat knipperen, wat aangeeft dat u klaar 
bent voor opnemen en u zult het scherm zien zoals hier 
rechts weergegeven. Het cijfer achter “INT” is de locatie 
waar de opname zal worden opgeslagen. 

4. Start de muziek die u wilt opnemen. Bij opname van 
vinyl vanaf de draaitafel plaatst u de naald op de plaat aan 
het begin van de sectie die u wilt opnemen. 

5. Speel de muziek af die u wilt opnemen. Bij opname van vinyl vanaf de draaitafel drukt u op knop 
[START/STOP] van de draaitafel om te beginnen met het afspelen van de plaat. 

INT:01 PressPLAY  
 

 

z 

OPNEMEN 

SELECTEER 
BRON VOOR 
OPNEMEN 

NEEM MUZIEK 
OP NAAR 

INTERNE FLASH-
SPELER 

INTERNE 
FLASH-
SPELER CD 

BRAND INHOUD 
INTERNE 

FLASH-SPELER 
NAAR CD 

Menu: Switch to  
 

 Flash Player? 

z 
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6. Gebruik knop RECORD LEVEL om het niveau van het 
geluidsignaal in te stellen. Het opnameniveau wordt 
weergegeven op het scherm. Het is belangrijk de 
opnameniveaus in deze stap juist in te stellen, omdat u 
anders het risico loopt op een opname die te zacht of te 
hard en vervormd klinkt. Probeer knop RECORD LEVEL 
zodanig in te stellen dat de pieken de markering voor (-4) 
of (-2) raken maar nooit naar MAX gaan (er wordt "!" 
weergegeven wanneer het opnameniveau te hard is en 
vastloopt). 

7. Nadat het opnameniveau is aangepast naar optimale instellingen, stopt u de muziek. Bij opname van 
vinyl vanaf de draaitafel drukt u op knop [START/STOP] van de draaitafel om te beginnen met het afspelen van 
de plaat. 

8. Start de sectie die u wilt opnemen. Bij opname van vinyl vanaf de draaitafel plaatst u de naald aan het begin 
van de sectie die u wilt opnemen. 

9. Wanneer u klaar bent om te beginnen met opnemen, drukt 
u op [PLAY] en speelt de muziek af die u wilt opnemen. 
Bij opname van vinyl vanaf de draaitafel drukt u direct op 
knop [START/STOP] om te beginnen met het afspelen van 
de plaat. De rode LED zal continu oplichten om aan te 
geven dat er een opname gemaakt wordt. Aan de 
rechterzijde van de display kunt u de resterende 
opnametijd aflezen. 

10. Standaard zal de LP 2 CD stilte tussen liedjes 
detecteren en ze automatisch splitsen in individuele 
nummers (Auto Split).  
Als u Auto Split niet uitgeschakeld hebt, gaat u verder 
naar de volgende stap. 
Als u Auto Split echter uitgeschakeld hebt dient u handmatig nummermarkeringen tussen liedjes in te 
voegen. Voor het invoegen van een markering voor een nieuw nummer drukt u tussen nummers op 
knop [SPLIT TRK] (nr. splitsen). Het cijfer bij 'INT’ wordt verhoogd om aan te geven dat een nieuw 
nummer begonnen is. Het invoegen van nummermarkeringen stelt u in staat liedjes als individuele 
nummers op te slaan bij branden naar CD. 

11. Bij opname vanaf vinyl kan het nodig zijn de opname te pauzeren bij het omdraaien van de plaat: 

a. Druk op [PAUSE] om het opnemen tijdelijk te pauzeren wanneer het einde van kant A bereikt is. 

b. Draai de plaat om naar kant B. 

c. Druk op [SPLIT TRK] om een markering voor het eerste nummer op kant B in te voegen. 

d. Druk op [PLAY] om te beginnen met het opnemen van kant B. 

12. Na het afronden van de opname drukt u op knop [STOP]. 
De unit keert terug naar het standaardscherm van de 
interne Flash-speler, zoals rechts getoond. 

Voor informatie over het branden van opnamen naar een 
CD-R raadpleegt u sectie "Branden van inhoud van interne 
Flash-speler naar CD". 

 
 
 
 

MUZIEK AFSPELEN VAN DE INTERNE FLASH-SPELER 
 

Na het opnemen van muziek naar de interne Flash-speler, drukt u op knop [PLAY] om deze te beluisteren. 
 
� U kunt door de opties voor tijdweergave bladeren door het 

indrukken van knop [DISPLAY]. De opties zijn ‘Elapsed’ 
(verstreken), ‘Track Remain’ (resterend nummer) en ‘Total 
Remain’ (totaal resterend). 

� Druk op [FF] of [REW] om resp. het volgende of vorige 
nummer over te slaan. Druk een van de knoppen in en 
houd deze ingedrukt tijdens het afspelen om snel terug of 
vooruit te scannen. 

� Een druk op [PAUSE] tijdens het afspelen laat het afspelen 
pauzeren. Druk opnieuw om te hervatten. 

� Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen. 

INT:01 PressPLAY  
 

============ = 

 

z 

INT:01    T70:13 
 

=========== = 

 

z 

INT:02    T65:01 
 

   New Track! 

 

z 

INT:13/13 T56:14 
 

Int Flash Player 

 

z 

INT:01/13  00:15 
 

========== = 

 

z 
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NUMMERS SPLITSEN IN DE INTERNE FLASH-SPELER 
 

De interne Flash-speler stelt u in staat een geselecteerd nummer in twee nummers te splitsen, wanneer u de 
overgang bij initiële opname van de muziek naar de interne Flash-speler hebt gemist.  Dit is van toepassing als u 
Auto Split uitgeschakeld hebt en ervoor gekozen hebt uw nummers handmatig te splitsen. 
 

1. Zorg ervoor dat u zich in interne Flash-spelermodus 
bevindt (oranje LED naast “INT” hoort op te lichten). Als de 
unit zich in CD-spelermodus bevindt (groene LED naast 
"CD"), druk dan eenmaal op [MENU] en daarna op [YES] 
wanneer het scherm zoals hier rechts wordt getoond om te 
schakelen naar interne Flash-spelermodus. 

2. Zoek het nummer dat u wilt splitsen met [REW] / [FF]. 

3. Druk op [PLAY] om het dit nummer af te spelen. 

4. Druk op [FF] in en houd de knop ingedrukt om de positie te 
vinden waar het nummer gesplitst moet worden. Wanneer 
u te ver doorgaat, drukt u op [REW] en houdt deze inge-
drukt om terug te scannen. 

5. Op de locatie van splitsing pauzeert u de muziek. 

6. Druk op knop [SPLIT TRK] (nummer splitsen). 

7. U zult het scherm zien zoals hier rechts getoond. U kunt 
het tweede nummer dat het resultaat is van de splitsing 
beluisteren door indrukken van [PLAY] terwijl u zich in dit 
scherm bevindt. Houd [FF] of [REW] ingedrukt om snel in 
het nummer vooruit of terug te scannen. Druk op [STOP] 
om het beluisteren te stoppen. 

Druk op [YES] om te behouden, [NO] om te annuleren. 
 

 

MUZIEK WISSEN VAN DE INTERNE FLASH-SPELER 
 

In situaties waar u een fout gemaakt kan hebben tijdens het opnameproces, of wanneer het geheugen van de Flash 
geheel vol is, kunnen liedjes gewist worden. 
 
Om een nummer te wissen: 
 
1. Zorg voor interne Flash-spelermodus. 

2. Gebruik [REW] of [FF] om het te wissen nummer te selec-
teren. Het huidig geselecteerde nummer wordt getoond in 
de linkerbovenhoek (‘02’ in dit voorbeeld). 

3. Druk op [ERASE] (wissen). U ziet het scherm zoals rechts 
getoond. 

4. Druk op [YES] om het geselecteerde nummer te wissen of 
[NO] om de bewerking te annuleren. 

 
Om alle nummers te wissen: 
 
1. Zorg voor interne Flash-spelermodus. 

2. Druk op [ERASE] (wissen). U ziet een scherm dat verge-
lijkbaar is met wat hier rechts wordt getoond. 

3. Druk op [SELECT] en u ziet het scherm veranderen naar 
wat hier rechts wordt getoond. 

4. Druk op [YES] om alle nummers die nu opgeslagen zijn in 
de interne Flash-speler te wissen, of [NO] om te annuleren. 

N.B.: Deze actie kan NIET ongedaan worden gemaakt! 
Een druk op [YES] zorgt ervoor dat alle nummers die in 
de interne Flash-speler zijn opgeslagen, permanent 
worden gewist.

Menu: Switch to  
 

 Flash-player? 

z 

 

  Track Split! 
 

Keep? YES or NO 
 

z 

INT:02/13 T56:14 
 

Int Flash Player 

 

z 

INT:Erase Trk02? 
 

   YES or NO 

 

z 

INT:Erase Trk02? 
 

   YES or NO 
 

z 

INT:Erase ALL? 
 

   YES or NO  

 

z 
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MENUOPTIES INTERNE FLASH-SPELER 
 

Voor toegang tot de verschillende menuopties in interne Flash-spelermodus drukt u op knop [MENU]. Om 
door de menuopties te bladeren blijft u op knop [MENU] drukken. Voor het wijzigen van de geselecteerde 
instelling drukt u op knop [SELECT]. De beschikbare menuopties worden hieronder beschreven: 
 

Schakelen naar CD-spelermodus 
 

Deze optie stelt u in staat handmatig te wisselen naar CD-
spelermodus. Druk op [YES] om te schakelen. 

 
 
 
 

Move Track (nummer verplaatsen)  
 

Deze optie stelt u in staat opgeslagen opnamen te reorga-
niseren door een nummer naar een nieuwe locatie te ver-
plaatsen. Het nummer dat verplaatst wordt is het nummer 
dat geselecteerd was voordat u toegang verkreeg tot de 
menuopties (Nummer "01" in het voorbeeld rechts). 
 
Het bestemmingsnummer wordt aangegeven in veld ‘New’ 
(nieuw) en kan verhoogd en verlaagd worden met resp. 
[FF] en [REW]. Nadat de gewenste bestemming geselec-
teerd is, drukt u op [YES] om het nummer te verplaatsen. 

 
 

Auto Split (automatisch splitsen) 
 

Auto Split is een functie die automatisch stilte tussen 
liedjes detecteert en de opname in real-time in nummers 
splitst. Deze optie is standaard ingeschakeld. U kunt er 
echter voor kiezen deze optie uit te schakelen en 
handmatig nummermarkeringen in te stellen. 
 
Druk op [SELECT] om Auto Split in of uit te schakelen. 

 
 

Repeat Mode (herhalingsmodus) 
 

Deze optie stelt u in staat een nummer of de verzameling 
aan nummers, opgeslagen op de interne Flash-speler, te 
herhalen. Opties zijn: Repeat Off (herhalen uit), Repeat 
Track (nummer herhalen), Repeat All (alles herhalen). In 
deze menupagina drukt u op [SELECT] om te wisselen 
tussen de opties. 

 
 

System Info (systeeminformatie) 
 

Deze pagina geeft de versie van de firmware van de unit 
weer. In deze pagina drukt u op [SELECT] om door de in-
formatievelden te bladeren. 

 
N.B.: Systeeminformatie kan vereist zijn bij contact met de 
afdeling Technische Ondersteuning. 

Menu: Repeat  

Repeat Off 
(herhalen uit)

 

z 

Menu: Switch to 
CD Player Mode? 

 

z 

Menu: Move Track 
 

Old:01 -> New:02 
( d 01 i 02)

 

z 

Menu: SystemInfo 
 

Software: 1.00 

 

z 

Menu: Auto Split 
 

       On 

 

z 
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BRANDEN INHOUD INTERNE FLASH-SPELER NAAR CD  
 
Nadat de muziek is opgenomen op de interne Flash-speler kan deze gebrand worden naar 
een CD-R. Vergeet hierbij niet dat de LP 2 CD alleen opname naar blanco CD-R toestaat. 
Zorg ervoor dat het juiste logo (hier rechts getoond) op de te gebruiken CD staat. 
 
 
1. Ten eerste zorgt u ervoor dat u zich in interne Flash -

spelermodus bevindt (oranje LED naast “INT” zou 
moeten oplichten). Als de unit zich in CD-spelermodus 
bevindt (groene LED naast "CD"), druk dan eenmaal 
op [MENU] en daarna op [YES] wanneer het scherm 
zoals hier rechts te zien, wordt getoond om te 
schakelen naar interne Flash-spelermodus. 

2. Druk op knop [BURN CD] (CD branden). 

3. Plaats een blanco CD-R in het CD-station van de unit. 
Wanneer een niet-compatibele blanco CD wordt 
geplaatst zal deze door de unit uitgeworpen worden 
met de vraag een blanco CD-R te plaatsen. 

 

4. Na detectie van een blanco CD-R zal het brandproces 
automatisch beginnen. U zult het scherm zien zoals 
hier aan de rechterzijde weergegeven. Laat dit proces 
lopen tot afronding. 

N.B.: Om het brandproces te annuleren, drukt u op 
[STOP]. 

 

5. Nadat het brandproces is afgerond, werpt de LP 2 CD 
de CD uit en ziet u het scherm zoals hier rechts ge-
toond. Als u nog een CD wilt branden, plaatst u een 
andere CD-R en drukt u op [YES]. Als u niet nog een 
kopie wilt branden, drukt u op [NO]. 

 

6. Wanneer u [NO] selecteert, zult u het scherm zien 
zoals hier rechts weergegeven. Bij selectie van [YES] 
worden alle nu in de interne Flash-speler opgeslagen 
nummers gewist, bij [NO] blijven deze behouden. 

N.B.: Voor de meeste toepassingen zult u de inhoud 
van de interne Flash-speler na succesvolle overzetting 
naar CD willen wissen. Waarborg echter dat de 
gebrande CD aan uw verwachtingen beantwoordt 
voordat u de inhoud van de interne Flash-speler wist. 

  Insert blank 
audio CD-R disc 

 

z 

  CD burner 
 

  Burning CD...  
 

z 

CD Burn Complete 
 

 Burn Another? 

 

z 

CD Burn Complete  
 

 Clear Flash? 

 

z 

Menu: Switch to  
 

 Flash Player? 

z 
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VEEL GESTELDE VRAGEN  
 
Vraag: Kan ik tegelijkertijd vanaf de draaitafel en vanaf externe geluidsbronnen opnemen? 
Antwoord: Nee. De LP 2 CD kan slechts opnemen vanaf de draaitafel of vanaf geluidsbronnen 

die aangesloten zijn op de Line In-ingangen, niet vanaf beide tegelijkertijd. Dit is ter 
voorkoming van het ongewenst vermengen van geluidssignalen. De Phono/Line-
schakelaar selecteert welke bron naar de interne recorder wordt gerouteerd. 

 
Vraag: Kan ik mijn vinyl platen direct naar CD opnemen? 
Antwoord: U moet de muziek naar de interne Flash-speler van de unit opnemen voor u deze 

naar een CD kan branden. Door deze aanpak stelt u in staat fouten te corrigeren en 
de overgangen in de nummers te perfectioneren voor de opnamen op CD worden 
gezet  Ook wordt gewaarborgd dat het draaien van het CD-station geen mechanische 
ruis in uw opnamen veroorzaakt. 

 
Vraag: Met welke CD-formaten is de LP 2 CD compatibel? 
Antwoord: De LP 2 CD kan muziek afspelen van vrijwel elke CD die audiogegevens bevat. De 

LP2 CD kan alleen muziek opnemen naar CD-R. Zorg ervoor dat de CD waarnaar u 
wilt opnemen het juiste “Digital Audio Recordable”-logo bevat. 

 
Vraag: Hoeveel gegevens kan de interne Flash-speler bevatten? 
Antwoord: De interne Flash-speler van de LP 2 CD kan ca. 700 Mb aan gegevens bevatten; dit 

staat gelijk aan ca. 80 minuten muziek. Houd er echter rekening mee dat de interne 
Flash-speler ook een limiet van 99 nummers heeft. We bevelen het wissen van de 
inhoud van de speler na elke succesvolle overzetting naar CD aan. 

 
Vraag: Kan ik tijdens het opnemen naar de muziek luisteren? 
Antwoord: Ja, u kunt naar de muziek luisteren terwijl deze wordt opgenomen door de Line Out 

van de unit aan te sluiten op een ingang van lijnniveau op een stereo-ontvanger. U 
kunt ook een koptelefoon aansluiten op de ingang voor koptelefoon in de rechter on-
derhoek van het bovenpaneel. 

   
Vraag: Kan ik geluid vanaf andere apparaten opnemen? 
Antwoord: Ja, u kunt geluid opnemen naar de interne Flash-speler van de unit vanaf vrijwel elke 

geluidsbron op lijnniveau, zoals een cassettespeler, zolang deze aangesloten is op 
Line In op het achterpaneel. 

 
Vraag: Wat is het doel van de USB-poort? 
Antwoord: Met de USB-poort kunt u de draaitafel aansluiten op uw computer en de meegelever-

de software te gebruiken voor het direct overzetten van muziek vanaf vinyl of externe 
geluidsbronnen van lijnniveau naar digitale muziek. Raadpleeg de meegeleverde 
MixMeister-softwaregids voor informatie over het opnemen van geluid van de LP 2 
CD naar uw computer. 

 
Vraag: Heb ik speciale stuurprogramma's nodig voor het aansluiten van de LP 2 CD op mijn 

computer? 
Antwoord: Nee, de LP 2 CD is een plug-en-play-apparaat. Dit betekent dat er voor installatie 

geen speciale stuurprogramma's nodig zijn. Wanneer u de unit voor het eerst aansluit 
op uw computer zal deze automatisch alle benodigde componenten op uw systeem 
laden. 

 
Vraag: Met welke besturingssystemen is de LP 2 CD compatibel? 
Antwoord: De LP 2 CD is een plug-en-play-apparaat onder Windows XP/Vista en Mac OSX 

besturingssystemen. Wanneer u uw muziek naar uw computer wilt overzetten, 
raadpleeg dan de MixMeister-softwaregids. 
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PROBLEEMOPLOSSING 
 

PROBLEEM OORZAAK OPLOSSING 

Mijn opnamen klinken hard 
en vervormd. Opnameniveau was te hard. 

Ik kan het opgenomen geluid 
nauwelijks horen wanneer 
het wordt afgespeeld. 

Opnameniveau was te zacht. 

Het is belangrijk het opnameniveau zorgvuldig in te 
stellen vóór opname. Wanneer u voor het eerst 
[RECORD] indrukt om naar Record Ready-modus te 
schakelen, controleer dan de niveaumeters op de 
display. Gebruik knop RECORD LEVEL om het niveau 
in te stellen. Op de luidste momenten in de muziek 
dienen de meters de markering voor (-4) of (-2) te raken 
maar nooit (MAX) te bereiken. Als het niveau van het 
geluidssignaal te ver gaat, ziet u een knipperend (!) aan 
de rechterzijde van de display.  

Mijn opnamen worden op een 
afwijkende pitch afgespeeld. 

TPM-schakelaar niet juist in-
gesteld. 

Stel de TPM-schakelaar juist in voor de plaat die u wilt 
afspelen (33/45/78). 

Ik hoor niets wanneer ik 
geluid van mijn vinylplaten wil 
opnemen of afspelen. 

PHONO/LINE-schakelaar is 
ingesteld op Line in plaats 
van Phono. 

Stel de PHONO/LINE-schakelaar in op Phono om geluid 
vanaf de draaitafel af te spelen of op te nemen. 

Ik hoor niets wanneer ik 
geluid van een externe bron, 
aangesloten op Line In, wil 
opnemen of afspelen. 

PHONO/LINE-schakelaar is 
ingesteld op Phono in plaats 
van Line. 

Stel de PHONO/LINE-schakelaar in op Line om geluid 
vanaf de externe bronnen die op Line In aangesloten 
zijn, af te spelen of op te nemen. 

Wis nummers van de interne Flash-speler die al eerder 
naar CD zijn gebrand. Over het algemeen wordt aanbe-
volen de inhoud van de speler te wissen na elke 
succesvolle overzetting. 

Ik krijg een bericht “Not 
enough space on blank CDR” 
(niet voldoende ruimte op 
blanco CDR).  

De inhoud van de interne 
Flash-speler overschrijdt de 
maximale capaciteit van de 
CD-R die u wilt branden. Probeer een CD-R met een hogere capaciteit. Bij 

gebruik van een CD-R van 74 minuten kunt u een CD-R 
proberen van 80 minuten.  

Ik krijg een bericht “Too many 
tracks in Flash to REC” 
(teveel nummers in Flash 
voor opname). 

Wis nummers van de interne Flash-speler om ruimte vrij 
te maken. 

Ik krijg een bericht “Can’t 
Record Flash is Full” (kan 
niet opnemen, Flash is vol). 

Capaciteit interne Flash-spe-
ler is volledig benut. 

Brand de inhoud van de interne Flash-speler naar een 
CD-R en wis daarna alle nummers. 

Ik kan mijn plaat niet horen 
bij het afspelen. 

De LP 2 CD speelt al geluid 
af van een CD of de interne 
Flash-speler. 

Druk op knop [STOP] om te waarborgen dat de unit niet 
bezig is met afspelen van een lied of op pauze staat. 

Aansluiting van het element 
is niet in orde. 

Element dient stevig bevestigd te zijn aan de toonarm 
wanneer de draaitafel in gebruik is. 

De geluidskwaliteit is slecht.  
Vinyl plaat is vuil of bescha-
digd. 

Stof de plaat af en veeg het oppervlak voorzichtig 
schoon voordat de plaat afgespeeld wordt. 

Schakel Auto Split in de menuopties in en probeer het 
opnieuw. Raadpleeg sectie "Menuopties interne flash 
player" voor details. Mijn opname is één 

voortdurend, lang nummer 
geworden in plaats van 
individuele nummers. 

Menuoptie Auto Split is 
uitgeschakeld. Gebruik [SPLIT TRK] om uw opnames handmatig te 

splitsen in individuele nummers. Raadpleeg sectie 
"Nummers splitsen in de interne flash player" voor 
details. 

 

LP 2 CD SNELTOETSEN 

COMBINATIE VAN KNOPPEN BESCHRIJVING
 

RECORD + STOP Laat het systeem een OS (besturingssysteem) laden bij het 
opstarten. Bezoek www.ion-audio.com regelmatig voor updates. 
 

RECORD + PLAY Herstelt de standaard systeemparameters. 
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LP 2 CD SPECIFICATIONS 

 
 
 
 

CD playback 
Type: Redbook CD and CDR 
SNR:  96dB 
THD+N:  0.007% 
 
CD burning 
Type: CDR 
Speed: 12X 
 
Computer audio playback via USB 
SNR: 94dB A-weighted 
THD+N:  0.008% 
 
Flash recording 
Size:  1GB internal flash memory 
Quality: 16 bit, 44.1kHz sample rate 
 
Line-in recording to internal flash memory at unity gain 
SNR: 96dB 
THD+N: < 0.008% 
 
Line-in recording to internal flash memory at max gain 
SNR: > 86dB A-weighted 
THD+N: < 0.01% 
 
USB interface 
Type: USB1.1 or higher, Plug and Play, Mac and PC compatible 
Quality: 16-bit, 44.1kHz sample rate 
 
Computer recording via USB at unity gain 
SNR: > 86dB A-weighted 
THD+N: < 0.05% 
 
Computer recording via USB at max gain 
SNR: > 86dB A-weighted 
THD+N: < 0.05% 
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